Prisme

Subiect: Geometrie
Tema: Cum sunt facute prismele

Abilitati: Elevii vor descoperi cum este creata o prisma
Instrumente: Scart, bete, marker
Categorie de varsta: 15-16 ani
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Vedem prisme in fiecare zi. Multe obiecte din lumea in care traim
au forma de prisme:

Prismele din imagini sunt triunghiulare, patrulatere, etc... Acestea
sunt doar unele din exemplele de prisme din viata reala

care ne amintesc de niste informatii despre prismele pe care deja
le stim.

Nu uitati:

, e Doua parti ale prismei pe planele
/\ paralele sunt numite KB AZEIEIN
: PRISME>».
; e Bazele unei prisme sunt poligoane
I diferite si sunt mereu concurente.
| e Partile ramase ale prismei sunt
Baze paralelograme care se numesc
«FETE LATERALE» a prismei.
- e Laturile prismei care sunt parti din
baza prismei se numesc «LATURILE
|/ DE BAZA».
e Restul de laturi din prisma care fac
parte din fetele laterale se numesc
«MARGINILE LATERALE»
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Hai sa comparam urmatoarele imagini:
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Ambele imagini prezinta prisme patrulatere. Prima arata o prisma
dreapta, si cealalta imagine arata o prisma oblica.

Definitia unei prisme drepte:
Prismele ale caror fete laterale sunt dreptunghiulare si ale caror

margini laterale sunt perpendiculare pe planurile bazelor prismei sunt
numite «PRISME DREPTE»

Definitia unei prisme oblice:

Prismele ale caror fete laterale sunt paralelograme ale caror laturi nu
sunt perpendiculare cu planele bazelor prismei sunt numite

«PRISME OBLICEn».

Bazandu-ne pe fotografiile prismelor din viata reala si o revizie a
lucrurilor de baza despre prisme, vom afla cum sunt facute prismele si
care set de puncte din spatiu este numit prisma.

Cum sunt facute prismele ?

Grupati-va in 7 echipe de cate 3 membirii. Fiecare echipa primeste 2
poligoane de scart si 15 bete. Creati prisme oblice si prisme drepte
si invatati cum sunt formate prismele intr-o discutie cu clasa.

ECHIPA 1: primeste 2 triunghiuri congruente si bete.
ECHIPA 2: primeste 2 patrulatere congruente si bete.
ECHIPA 3: primeste 2 pentagoane congruente si bete.
ECHIPA 4: primeste 2 hexagoane congruente si bete.
ECHIPA 5: primeste 2 septagoane congruente si bete.
ECHIPA 6: primeste 2 octagoane congruente si bete.
ECHIPA 7: primeste 2 decagoane congruente si bete.



Luati poligoanele congruente si desenati o linie pe langa baza de
jos a poligonului si marcati aproximativ 15 puncte pe baza.

Dup3, infigeti betele in punctele marcate ca ele sa fie paralele
intre ele si perpendiculare poligonului.

Betele reprezinta segmentele. Punctul de plecare al batului
apartine poligonului, si punctul final este translatat de la acest
punct in directia batului si de lungimea lui.

Putem sa infingem un numar infinit de bete pentru ca un poligon
consista dintr-un numar infinit de puncte. Toate betele au aceeasi
lungime si sunt paralele. Betele reprezinta segmente si fiecare
bat are o lungime, o directie si un sens, aceste segmente se
numesc vectori. Ceea ce am facut cu adevarat este sa translatam
punctele poligonului cu acelasi vector. Prin translatie un poligon
congruent cu poligonul de la inceput a fost facut.




Cele doua poligoane vor apartine planelor paralele pentru ca
toate punctele din poligonul de la inceput sunt translatate de
acelasi vector. Vectoriii sunt perpendiculari pe planul poligonului
si prin translatie este formata o prisma dreapta.

Daca vectorii nu sunt perpendiculari pe planul poligonului o
prisma oblica va fi formata.

Daca punctele poligonului sunt translatate de un vector al carui
directie este inclusa in planul poligonului

(sau in directia planului poligonului) putem observa ca nu se
realizeaza o forma solida deoarece toate punctele au ramas in
planul poligonului.




La sfarsitul activitatii, descriem cu usurinta o prisma cu ajutorul
muncii practice:

O prisma este «Uniunea» tuturor segmentelor care sunt
formate prin translatia tuturor punctelor care apartin unui
poligon(incluzand laturile sale) de acelasi vector, care nu este
inclus in directia planului bazei.

llustratia: Crearea unei prisme cu o baza pentagonala




