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TOPIC: GRAFICE IN MATEMATICA

SUBIECT: GRAFICE
NIVEL/VARSTA: 14-18 ANI (FRANTA)

CUNOSTINTE NECESARE: CUNOASTEREA TARILOR UE

CORELATIE: GEOGRAFIE, STIINTE SOCIALE SI ECONOMIE

b=,

REZULTATE ALE INVATARII

CUVINTE CHEIE

GRAFIC o Cunoasteti vocabularul legat de grafice
UE . Modelati o harta

MARGINEA o Rezolvarea unui grafic

VERTICE

Y

RESURSE

CREIOANE
COLORATE METODE DE PREDARE

RADIERA

. Lucrari practice
. Activitate practica



Activitati

Introducere in notiunea de grafic (20 _min)

Exercitivll:

Profesorul explica definitia unui grafic si vocabularul sau.

Ce este un grafic?

Elevii pot raspunde vorbind despre o diagrama... Profesorul ar trebui sa
explice ce este un grafic in matematica.

In matematicd, si mai precis in teoria graficelor, un grafic este o schema
care contine puncte numite noduri, conectate sau nu de segmente numite
muchii.

In exercitiu, A este un vertis, segmentul [ab] este o margine care leagad a la
b (sau b la c). D este un varf izolat, care nu este conectat la un alt varf.

O discutie poate urma cu privire la cazurile concrete de utilizare a
graficelor in viata de zi cu zi.

Computer, Arbore genealogic, harta metroului...

Exista in prezent mai multe tipuri de aplicatii, dar cel principal poate fi gdsit
in informatica. Graficele sunt o structurd matematicd care este deosebit de
potrivitd pentru computere: ele servesc drept structurd de date, adica fac
posibild organizarea seturilor de obiecte (nume, numere, secvente de
operatiuni etc.) infr-un mod simplu si practic de utilizat.

Foaie de lucru pentru elevi:

Profesorii pot discuta despre tema istorica.

In 1852, Francis Guthrie, un cartograf englez, a descoperit cd este nevoie
de doar patru culori pentru a colora harta cantoanelor Angliei, astfel incat
doud cantoane invecinate sa nu aibd aceeasi culoare. Dupd multe
episoade si mai mult de 120 de ani mai tarziu, doi matematicieni americani
au oferit o dovadd matematica datoritd demonstratiei teoremei celor 4
culori care afirma ca "indiferent de complexitatea unei harti geografice,
patru culori sunt suficiente pentru a o colora fard ca doud regiuni de
frontierd sa fie de aceeasi culoare".

Pentru prima datd, un computer a fost folosit pentru a finaliza o
demonstratie.
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Apoi, profesorul da instructiuni despre ce sa faca:
Culoarea fiecarui varf al graficului cu o culoare, 2 noduri conectate printr-o
margine trebuie sa fie de culori diferite.

EL SUPRAVEGHEAZA SALA DE CLASA sl OBSERVA DIVERSE IDEI PE CARE ELEVII
LE-AU EXPLORAT Sl LE-AU SCRIS.

Partea principald (20 min)

Exercitivl2:

Profesorul imparte elevii in grupuri de 2. Apoi, el / ea da instructiuni cu
privire la ce sa faca:

Plasati numele tarilor pe hartd si colorati harta Europei, din 4 culori diferite.
Teritoriile invecinate nu trebuie sa aibd aceeasi culoare.
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El / ea poate merge mai departe in ceea ce priveste grafice: orientarile lor,
Euler sau Hamilton grafice ...

Se face o distinctie intre graficele neorientate, unde marginile conecteaza
doud noduri simetric, si graficele orientate, unde marginile, numite apoi
sageti, conecteaza doud noduri asimetric.

Un fraseu hamiltonian sau fraseu este un traseu in graficul care trece prin
flecare noduri o datad si o singurd datd. Un ciclu hamiltonian este un fraseu
hamiltonian care este un ciclu, adicd un traseu inchis. Un grafic hamiltonian
este un grafic care are un ciclu hamiltonian.

Ca toate solidele platonice, dodecaedru este reprezentat de un grafic
hamiltonian.

Un traseu eulerian sau calea este un traseu in graficul care trece prin
flecare margine doar o singura data. Daca traseul este inchis, este un ciclu
eulerian. Un grafic este spus Eulerian in cazul in care are un ciclu eulerian.
Un grafic poate fi eulerian, hamiltonian, ambele in acelasi timp, sau nici
unul.
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EVALUARE

PARTEA FINALA (5 MIN)

1/ Stiu ce este un grafice Pot sa construiesc una? nodes (or vertices)
Desenati un grafic si scrieti numele elementelor sale

A

edges
(or links)
~a

2/ Este urmatorul grafic Hamiltonian sau Eulerian sau ambele?

1 : Eulerian
2 : Hamiltonian si non-Eulerian
3 : Eulerian si non-Hamiltonian.



ORIENTARI PRIVIND INCLUZIUNEA

Fiecare elev este diferit si nevoile lor pentru material ar putea varia. Mai jos

veti gasi mai multe sfaturi care ar putea face lectia de matematica mai

inclusiv pentru elevii care se lupta cu fulburdri de invatare.

Atunci cdnd dau sarcini la clasd incercati sa le impartd in bucati mici de
informatii. Evitati activitatile duble din instructiuni. Amintiti-va cd, in cazul
operatiunilor / exercitii cu mai multi pasi, este esential a ajuta elevii sa
descompunad pasii.

Puteti utiliza liste de verificare pentru elevii dvs., pentru a va asigura ca
au facut toti pasii

Asigurati-va ca fontul, spatierea liniilor si alinierea documentului sunt
accesibile elevilor cu tulburdri de invatare. Se recomanda ufilizarea unui
font sans serif simplu, spatiat uniform, ar fi Arial si Comic Sans. Altele:
Verdana, Tahoma, Century Gothic si Trebuchet. Spatierea trebuie sa fie
1,5 si s incerce sa evite alinierea in text.

La sfarsitul fiecarei activitati, luati-va ceva timp pentru a-iintreba pe
cursanti ce au invatat sa recunoasca fiecare pas din procesul lor de
invatare

Asigurati-va ca materialul pe care elevii il manipuleazad este suficient de
usor de inteles

In timp ce utilizati diferite materiale (hartie, calculator si ajutoare vizuale)
alege fundal diferit de alb, care poate fila luminos pentru elevii cu
tulburadri de invatare. Cea mai bund alegere ar fi crem sau pastel, dar
incercati sa testati culori diferite pentru a afla mai multe despre
preferinta elevului.

Pentru a stimula memoria pe termen scurt si lung pregadtiti pentru toti

elevii din clasd o schitd care descrie ceea ce vor invata cu privire la
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aceastd lectie si termina-l cu un CV de ceea ce a fost predat. In acest

fel, ei vor consolida capacitatea de a-si aminti informatiile.

EXAMPLE:

1. Incepeti fiecare lectie cu un scurt "CHECK-IN"

Astazi, vom studia despre (numele subiectului)

Eu va voi spune despre: (hume 3 cuvinte cheie legate de subiect)
Apoi, voi prezenta exercitii: (numele exercitii forma carte student)
Apoi vom face exercitii (explica modul in care studentul va fi de lucru:
ex. impreund cu profesorul /in perechi / individual)

Odata ce exercitiile vor fi fdcute [Pentru a continug]

2. Apoi terminati lectia cu un scurt "CHECK-OUT"

Tn timpul lectiei invatam despre (subiectul lectiei)

Cele mai importante lucruri au fost: (nume 3 cuvinte cheie legate de
subiect)

Am fost capabili sa facem... (povestiti despre munca facuta de
cursant in timpul lectiei)

Vom explora subiectul data viitoare cadnd vom afla despre (nume

urmatorul subiect)

Este o mica ajustare, care va dura 5 min de la lectie, dar poate face o

mare diferentd Tn modul in care materialul va fi amintit. incercati sa creati

acest lucru ca un obicei de rutind.



