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TOPIC: FRACTII

B,

CUVINTE CHEIE

FRACTIUNE
ISTORIE
CALCUL
EGIPT

0
D3
RESURSE

CREION
HARTIE

SUBIECT: FRACTIILE EGIPTENE
NIVEL/VARSTA: 14-18 ANI (FRANTA)

CUNOSTINTE ANTERIOARE: UTILIZAREA FRACTIILOR -
SIMPLIFICARE

CORELATIE: ISTORIE, GEOGRAFIE

REZULTATE ALE INVATARII

. Calculul cu fractii egiptene
o Scriere in hieroglife

METODE DE PREDARE

. Lucrdari practice
) Activitate hands-on
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Activitati

Introducere in numerarea egipteana (15 min)

Exercitiull:

Profesorul explica modulin care egiptenii calculau. Se poate reaminti ce un
numar natural si o fractiune sunt.

In cele mai vechi timpuri, egiptenii calculat cu numere naturale si fractii.

In ceea ce priveste fractiile, acestea au utilizat numai gfroctiuni si fractiuni

. .o . ~ . . 1
unitare, adica inversul numerelor intregi (de exemplu, inversa de 4 este Z)'

O discutie poate urma cu privire la ceea ce hieroglife sunt si unde acestea
pot fi gasite: profesorul poate arata cateva fotogrdfii.

In Egiptul Antic, cele doud prime sisteme de scriere au fost hieroglifele (de la
aproximativ 3200 b.C) si scripturile hieratice; ultimul a fost un scenariu cursiv
derivat din hieroglife, care a fost folosit de scribi, in fimp ce script-ul
hieroglife a devenit in mare masurd limitat la inscriptii monumentale.

HIEROGLIFE PE TEMPLUL KOM OMBO.
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Foaie de lucru pentru elevi:

Profesorul poate discuta tema istorica; apoi el / ea explica modulin care
egiptenii au scris numere si da instructiuni cu privire la ce sa faca:

Sistemul de numerotare a fost zecimal si aditiv: fiecare putere de 10 a fost
reprezentatd de un semn specific, dupd se poate vedea in tabelul de mai
jOs.

Puteri de 1 10 | 100 | 1000 | 10000 | 100000 | 1000000
zece
(scriere
zecimalq)

puteri de
zece
(scriere I n @ E g jg ﬁ

hieroglificq)

For instantd, 213 este reprezentat de:
@@N|i|

Nu exista o regulad strictd pentru aranjarea semnelor numerice.

1 ~ . - -
Pentru a reprezenta ~ reprezentdm n si addugdm un fel de oval undeva

care denotd inversa. Acesta poate fi vazut mai sus in imaginea din
dreapta.

Scrie aceste fractiuniin hieroglife:
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Profesorul supravegheaza sala de clasa si observa diverse idei pe care
elevii le-au explorat si le-au scris.

Partea principala (10min)

Exercitiul 2: Ochiul lui Horus
Profesorul imparte elevii in grupuri de 2 sau 3. Apoi, el / ea da instructiuni cu
privire la ce sa faca:

In mitologia egipteand, Seth (zeul
violentei) a smuls un ochi de la nepotul
sQu Horus (zeul cu cap de soim). L-a
mpartit in 6 bucati si le-a aruncat in Nil.
Acest ochi se numeste Oudjat.

Cele sase piese sunt:
~ - . .1
Partea stGngd a ochiului >



1
. Elevul "
- . .1
. Partea dreaptd a ochiului =
~ <~ 1
o Spradnceand 3
. <~ 1
o lacrima =
f
o Coada Ecurbo’ré.

se spune ca Thot (Dumnezeul uman) a restaurat ochiul, simbol al binelui
impotriva raului, dar suma acestor parti nu este egald cu 1 (intregul ochi). El
a acordat partea lipsd oricdrui scrib care cautd si acceptd protectia lui.
Calculati suma A a fractiunilor de Oudjat si dati partea lipsal

1 1 1 1 1 1 32 16 4 8 1 2 63
A= it st a e atatatatata
¢ 4
PARTEA LIPSA = 2.2
64 64
1
64

Pentru a merge MAI DEPARTE (10min)

Exercitivl3:

Fiecare elev poate lucra individual. Profesorul ofera instructiuni despre ce
trebuie facut:

Egiptenii au exprimat fractiuni prin combinarea fractiilor unitare %si, g’roo’re
diferite.

Dacad este necesar, inmultiti numaratorul si numitorul cu 2, apoi completati
calculul pentru a obtine o suma de fractii egiptene distincte:

In primul rGnd, v& recomanddm s& inmultiti cu 2 numaratorul si numitorul
fractiilor urmatoare. Fiecare fractie find mai mare decat % este egald cu +
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Un alt exemplu, mai complicat. Profesorul poate aminti ca egiptenii au
. . 2 . - - - A .
folosit, de asemeneaq, fractia 5 si sugereaza sa o foloseasca in scrierea

urmatoarei fractii:

25 24 1_2 1
— + =

e T e R

36 36 36 3 36



ORIENTARI PRIVIND INCLUZIUNEA

Fiecare elev este diferit si nevoile lor pentru material ar putea varia.

Mai jos veti gasi mai multe sfaturi care ar putea face lectia de

matematica mai inclusiv pentru elevii care se lupta cu tulburdri de

invatare.

1.

Atunci cand dau sarcini la clasd incercati sa le imparta in
bucati mici de informatii. Evitati activitatile duble din instructiuni.
Amintiti-va cd, in cazul operatiunilor / exercitii cu mai multi pasi,
este esential a ajuta elevii sa descompunad pasii.

Puteti utiliza liste de verificare pentru elevii dvs., pentru a va
asigura ca au facut toti pasii

Asigurati-va ca fontul, spatierea liniilor si alinierea documentului
sunt accesibile elevilor cu tulburdri de invatare. Se recomandd
utilizarea unui font sans serif simplu, spatiat uniform, ar fi Arial si
Comic Sans. Altele: Verdana, Tahoma, Century Gothic si
Trebuchet. Spatierea trebuie sa fie 1,5 si sa incerce sa evite

alinierea in text.
La sfarsitul fiecarei activitati, luati-va ceva timp pentru a-i
intreba pe cursanti ce au invatat sa recunoasca fiecare pas din

procesul lor de invatare

Asigurati-va ca materialul pe care elevii il manipuleaza este

suficient de usor de inteles

In timp ce utilizati diferite materiale (hartie, calculator si ajutoare
vizuale) alege fundal diferit de alb, care poate fi la luminos

pentru elevii cu tulburdri de invatare. Cea mai bund alegere ar
fi crem sau pastel, darincercati sa testati culori diferite pentru a

afla mai multe despre preferinta elevului.
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Pentru a stimula memoria pe termen scurt si lung pregadtiti
pentru toti elevii din clasa o schitd care descrie ceea ce vor
invata cu privire la aceastad lectie si termina-l cu un CV de ceea
ce a fost predat. In acest fel, ei vor consolida capacitatea de

a-si aminti informatiile.

EXAMPLE:

1. Incepeti fiecare lectie cu un scurt "CHECK-IN"

1.
2.

N

Astazi, vom studia despre (numele subiectului)

Eu va voi spune despre: (hume 3 cuvinte cheie legate de

subiect)

Apoi, voi prezenta exercitii: (numele exercitii forma carte

student)

Apoi vom face exercitii (explica modul in care studentul va fi de

lucru: ex. impreund cu profesorul / in perechi / individual)

Odata ce exercitiile vor fi fdcute [Pentru a continug]

. Apoi terminati lectia cu un scurt "CHECK-OUT"

In timpul lectiei iInvatam despre (subiectul lectiei)
Cele mai importante lucruri au fost: (nume 3 cuvinte cheie
legate de subiect)

Am fost capabili sa facem... (povestiti despre munca facutda de

cursant in timpul lectiei)

Vom explora subiectul data viitoare cand vom afla despre

(nume urmatorul subiect)

Este o mica ajustare, care va dura 5 min de la lectie, dar poate face

o mare diferentd Th modul in care materialul va fi amintit. incercati sa

creati acest lucru ca un obicei de rutind.
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