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SUBIECT: CUM SUNT FACUTE PRISMELE

By

CUVINTE CHEIE
e prisme
e translatie
e vector

e
O
RESURSE

polistiren extrudat
frigarui
marker

SUBIECT: PRISMELE

CATEGORIE DE VARSTA: 15-16

CUNOSTINTE ANTICIPATE: baza unei prisme, latura
unei prisme, right prismele, prismele oblice, prisma

regulata dreapta

LEGATURA: Fizica, Arhitectura, Constructia, Arta

TIMP: 45 MINUTE

REZULTATELE INVATARII

e gaseste exemple de prisme din viata
reald

e distinge baza prismei de partea
laterald
a prismei

e recunoste prisma cu n laturi

e distinge prisma dreaptd de cea oblica

e creeazad o prismad

e descrie si defineste o prisma

METODE DE INVATARE

e Munca practica

e Activitate practica
e Muncdin echipd

¢ Unelte digitale
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ACTIVITATI

[10 MIN]  ACTIVITATEA 1 - PRISME iN VIATA REALA

REZULTATE:

Studentul:
- Cauta pe internet exemple de prisme in viata reald
- Incarca cel putin doud poze pe unealta online Padlet
- Descrie o prismd in discutia cu profesorul

ORGANIZAREA MUNCII: lucrdndin echipe de trei st

MATERIALE: fisG de lucru cu instructiuni, code QR:

PROCEDURA: Profesorul ii pune pe studenti in echipe de céate trei.Apoi studentii
cautd pe internet modele de prisme din viata reald. Dupd alegerea a doud
modele, ei posteaza pozele pe unealta online Padlet.

Toti elevii pot vedea ce au postat celelalte echipe. Urmeazd o discutie intre elevi si
profesor, precum si amintirea definitiei prismei invatatd in scoala primara.

FISA DE LUCRU

ACTIVITATEA 1

Reguli:

I.  Profesorul le d&d nume echipelor: VERDE, MAGENTA, PIERSICA, LIME,
ALBASTRU, NEGRU
ll.  Lucré@ndintr-o echipd, cauta pe internet modele de prisme din viata
reald si alege macar doud care iti plac.
lll.  Scaneazd codul:

IV. Posteazd exemplele de prisme pe unealta online deschisd Padlet sub
numele echipei tale. Acum poti observa si exemplele altor echipe.
V. Raspunde urmatoarelor intrebadri:

I. Unde putem vedea prisme?
- In architecturq, in constructii, in artg, in gospodarie...
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2. Cum sunt prismele in imaginile pe care le-ai gasit?

- studentii recunosc prisme triunghiulare, patrulatere, pentagonale,
hexagonale, ..., cu n laturi

3. Sunt foate modelele pe care le-ai postat prisme?

Este posibil ca unii studenti sa fi postat poze a unor piramide sau a unor
alte forme solide cu bazele in plane paralele, dar cu fetele laterale

care nu sunt paralelograme.

VI.  Uita-te la prismele pe care le-a postat profesorul.
Cum sunt diferite de prismele pe care le-ai observat inainte?

Prismele pe care le-a postat profesorul sunt prisme oblice.

Este posibil ca unii studenti sa gaseasca si un exemplu al unei prisme
oblice, dar dacad au prezentat numai prismele drepte, profesorul va
discuta cu elevii despre prismele oblice.

[30 MIN] ACTIVITATEA 2 — CUM SUNT FACUTE PRISMELE

REZULTATE:
Studentul:
- Creeaza o prismad
- Descrie si defineste o prisma

ORGANIZAREA MUNCII: colaborareain echipe de cate trei
MATERIALE: fisa de lucru, polistiren extrudat, bete de frigarui, marker

PROCEDURA:

Studentii lucreazd in aceleasi echipe ca in Activitatea 1. Profesorul imparte fise de
lucru cu intrebdarile si materialele necesare pentru a creea o prismad.Fiecdrei echipe
| se d& cdte doud poligoane congruente facute din polistiren extrudat, circa 15
bete de frigdrui si un marker.

Profesorul le da studentilor instructiunile. Ei vor face prisme drepte si oblice si vor
avea o discutie In clasd unde vor observa cum este creatd o prisma si cum o
descriem noi. Ei vor face imagini a prismelor lor si le vor posta pe unealta online
Padlet in echipa lor din Activitatea 1.

ECHIPA VERDE doud ECHIPA MAGENTA ECHIPA PIERSICA
triunghiuri echilaterale | primeste doud patrate | primeste doud
congruente congruente
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hexagoane drepte
congruente

ECHIPA LIME primeste
doua triunghiuri
congruente

ECHIPA ALBASTRA
primeste doud
patrulatere
congruente

ECHIPA NEAGRA
primeste doud
pentagoane
congruente

FISA DE LUCRU

CUM SUNT CREATE PRISMELE

URMARESTE ACESTE INSTRUCTIUNI:
v’ deseneaza linii in jurul bazelor de jos ale poligoanelor

congruente

v marcheazd aproximativ 12 puncte pe baza de jos la fel si la

varfuri

v infingeti betele de frigaruiin punctele marcate ca sa fie paralele

unul cu altul si ortogonale poligonului
v' raspunde la urmatoarele intrebadri:
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1. Ce reprezinta betele de frigarui?
Betele de frigarui reprezintd segmentele.

2. Putem infige mai multe astfel de frigarui?
Putem infige un numdar infinit de astfel de bete de frigdrui deoarece un
poligon consista dintr-un numar infinit de puncte.

3. Care sunt lungimile acestor bete de frigarui?
Toate betele de frigarui au aceeasi lungime.

4. Care este pozitia betelor de frigarui in relatie una cu alta?
Ele sunt paralele.

5. Noi distingem punctul de inceput si de sfarsit al fiecarui bat de frigarui.
Cum numim aceste segmente cu caracteristicile descrise mai sus ?
Le numim vectori.

6. poti observa, ce am facut cu adevarat pana acum ?
Noi am translatat punctele poligonului cu acelasi vector.

7. Care este rezultatul translatiei ?
Prin aceasta franslatie s-a facut un poligon congruent cu poligonul initial.

8. Care forma solida a fost facuta prin aceasta translatie ? Fa o pozq,
numeste forma si posteaz-o online in echipa ta.

ECHIPA VERDE: A fost realizata o prisma triunghiulard regulata dreapta.
ECHIPA MAGENTA: A fost realizata o prisma patrulaterd regulata (cuboidad).
A fost realizatd o prismd hexagonala regulata.
A fost realizatd o prisma triunghiulara dreapta.
A fost realizatd o prisma patrulaterd dreapta.
ECHIPA NEAGRA: A fost realizatd o prisma pentagonald dreapta.

9. Ce se vaintampla daca vectorii nu sunt ortogonali pe planul
poligonului ? Fa o poza si posteaz-o in grupul tau !
Va firealizata o prisma oblica.

10.Se va redliza o prisma daca punctele poligonului sunt translatate de un
vector coliniar cu poligonul ? Fa poze si posteaza-le in grupul tau !

Nu. Putem vedea ca nu s-a realizat o figura solidd deoarece toate punctele
au ramas in planul poligonului.
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ACUM, CUM Al DESCRIE O PRISMA ?

O prisma este o uniune a tuturor segmentelor formate prin translatia
tuturor punctelor care apartin unui polygon convex (incluzand laturile
sale) cu acelasi vector care nu apartine in planul bazei prismei.

After the students have answered the questions, they analyse the answers with the
teacher. If they have not come up with a precise definition of the prism, they try to
define it with the help of the teacher. All the teams™ works can be seen by other
stfudents and the teacher at any fime and used for further discussion in online tool.
Dupa ce elevii au raspuns la intrebadri, ei analizeazd raspunsurile cu
profesorul.Dacd nu au gasit o definitie precisd a prismei, ei incearcd sd o
defineasca cu ajutorul profesorului. Lucrarile tuturor echipelor pot fi vazute de alti
studenti si de profesori la orice ora si pot fi folosite pentru orice discutie urmatoare
in unealta online.



Ny

.-|- Math
7= Reality

EVALUARE

[5 minute] ACTIVITATEA 3- REZULTATELE INVATARII

REZULTATE
Elev:

- autoevalueazd obtinerea rezultatelor
- foloseste cunostintele dobdndite pentru a descrie prisma
- recunoaste definitia prismei

ORGANIZAREA MUNCII: lucru individual in instrument online Socrative sau foaie de
lucru

ACTIVITATE:

Elevii folosesc linkul dat: hitps://b.socrative.com/login/student/, infrati in camera
virtuald cu parola datd 2019MATH, scrieti-le numele si rdspundeti la intrebdri:

1. Cat de bine atiinteles materialele de astdzi?
2. Ce qdiinvatat la ora de azi?
3. Sunt toate corpurile din imagini prisme?

Numai primul corp este o prisma. Laturile celorlalte corpuri nu sunt paralelograme.

Profesorul si ceilalti elevi din clasa pot primi feedback-ul imediat, iar discutiile
suplimentare pot fi purtate cu privire la oricare dintre intrebari.

Profesorul poate desfdsura si activitatea finald utiliz&Gnd foaia de lucru din anexa.


https://b.socrative.com/login/student/
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FOAIE DE LUCRU

EVALUARE - CUM SUNT FACUTE PRISMELE SCOR
1. CAT DE BINE ATI INTELES MATERIALUL DE ASTAZI ?

() Tom
DESTUL DE BINE

@ NU FOARTE BINE

(® Dproc

2. Ce atiinvatat in clasa azi?

3. Sunt toate prisme in imagine ?




GHIDURI DE INCLUSIVITATE

Fiecare student este diferit si nevoile fiecaruia de material pot varia. Mai jos veti

gasi mai multe sfaturi care ar putea face lectia de matematicd mai incluziva

pentru elevii care se luptd cu tulburdri de invatare.

Cand dati exercitii in clasd, incercati sa le impadrtiti in mici informatii. Evitati
sarcinile duble din instructiuni. Amintiti-va cd, in cazul operatiilor / exercitiilor
cu pasi multipli, este esential sa ajutati elevii s descompunad pasi.

Puteti utiliza baremul de verificare pentru elevii dvs. pentru a va asigura cd
aQu parcurs toti pasii

Asigurati-va ca fontul, distanta dintre linii si alinierea documentului dvs. sunt
accesibile studentilor cu tulburdri de invatare. Se recomanda utilizarea unui
font sans serif simplu, distantat uniform, cum ar fi Arial si Comic Sans. Alte
fonturi: Verdana, Tahoma, Century Gothic si Trebuchet. Spatiul ar trebui sa

fie 1,5 siincercati sa evitati justificarea in text.

La sfarsitul fiecarei activitati, dedicati ceva fimp pentru aintreba elevii ce

au invatat pentru a recunoaste fiecare pas din procesul lor de invatare

Asigurati-va ca materialul rezolvat de elevi este suficient de usor de inteles

In timp ce utilizati diferite suporturi (hartie, computer si suporturi vizuale)

alegeti un fundal diferit de cel alb, care nu este prea luminos pentru elevii
cu tulburari de invatare. Cea mai bund alegere ar fi crem sau pastel moale,
darincercati sa testati diferite culori pentru a afla mai multe despre

preferintele elevilor.

Pentru a stimula memoria pe termen scurt si lung, pregdtiti pentru toti elevii
din clasd o schitd care descrie ce vorinvata la aceastd lectie si terminati-o
cu un rezumat al celor invatate. Tn acest fel isi vor imbunatati capacitatea

de a-si aminti informatiile.



EXEMPLE:

1. Incepe fiecare lectie cu o scurta “recapitulare”
e Astazi vom studia tema (numele temei)
e Va voispune despre: (humiti 3 cuvinte cheie care au legadturd cu tema)
e Dupad va voi arata exercitile (numeste exercitiile din manual)

e Apoi vom face exercitii (explicGm modul in care va lucra elevul: ex.

Impreuna cu profesorul / In perechi / individual)

e Odata ce exercitiul este terminat [a continua]

2. Apoi termina lectia cu un scurt final “final”
e Intimpul lectiei invatam despre (tema lectiei)
e Cele maiimportante lucruri au fost: (numeste 3 cuvinte cheie care au
legaturd cu tema)
e Am putut face(spuneti ce au lucrat elevii in timpul orei)

e Vom explora tema urmatoarea data cdnd vom invata despre(numiti
urmatoare tema)
Este o micd ajustare care va dura 5 minute din lectie, dar poate face o mare
diferentd in modul in care materialul va fi retinut. iIncercati sa creati acest lucru ca

un obicei de rutind.
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