PLAN DE LECTIE 07:
EXPRESII ALGEBRICE

Subiect: Algebra

Nivel/Varsta: 13 - 14

Cunostinte premergatoare: Operatii matematice elementare

Corelatie: Viata de zi cu zi, Geometrie

REZULTATELE INVATARII

e Elevul analizeaza cerinta problemei, scrie solutia problemei ca o
expresie algebrica

METODE DE INVATARE

e Tehnologie VR
e Activitati in perechi

CUVINTE CHEIE

e Variabile
e Expresii algebrice
e Expresii numerice

RESURSE NECESARE

e Seturi VR
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ACTIVITATI

INTRODUCERE: REGULI DE UTILIZARE A VR-ULUI IN CLASA (5 min)

Profesorul initiaza discutia, indemnandu-i pe elevi sa-i puna intrebari despre utilizarea
tehnologiei VR si sa-si spuna asteptarile in ceea ce privesc lectiile care implica VR.

Dupa aceea, profesorul defineste metodele de lucru si regulile de utilizare, avand in vedere
masurile de precautie pentru utilizarea setului VR in clasa si invatatul intr-un mediu
virtual:

e Ascultati-l cu atentie pe profesor;
e inliturati posibilele obstacole inainte sa utilizati setul VR;
e Lucrati intotdeauna in perechi — niciodata singuri;

e Curatati setul inainte si dupa utilizare.

ACTIVITATEA 1 (35 min): EXPRESII ALGEBRICE IN APLICATIA VR

Profesorul le da elevilor urmatoarea sarcina:

Explorati in aplicatia virtuala cu numele Expresii algebrice felul in care numarul de
chibrituri depinde de lungimea unui model dat, compus din chibrituri.

Rezultatele activitatii:

Elevul:
- Selecteaza exercitiul cu expresii algebrice din biblioteca cu exercitii
- Rezolva cerintele in aplicatia VR
- Observa modul in care numarul de chibrituri depinde de lungimea unui model dat,
compus din chibrituri; modul de lucru: in perechi
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DERULAREA ACTIVITATII:

Profesorul imparte elevii in perechi. Elevul A isi pune cu grija setul VR, deschide exercitiul
cu expresii algebrice din biblioteca virtuala si rezolva exercitiile in mediul virtual. Elevul B il
asista. Dupa completarea exercitiului de catre elevul A, cei doi vor schimba rolurile.

Tn timpul exercitiului, elevul va selecta raspunsurile ca in tabelul urmator:

CHIBRITURI

LUNGIMEA

MODELULUI, L

W | NUMARUL DE

pentru L=5 19
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ACTIVITATEA 2 (15 min): CONSTRUIREA UNEI EXPRESII ALGEBRICE

Dupa ce ambii elevi fac exercitiul, urmeaza o discutie.

Profesorul proiecteaza intrebarile pe tabla, iar dupa fiecare intrebare proiecteaza imagini
cu raspunsurile la intrebari.

Rezultatele activitatii

Elevul:
1. scrie sub forma unei expresii algebrice dependenta numarului de chibrituri de
lungimea unui model geometric dat.

Modul de lucru: munca frontala

Accesorii necesare: prezentare PowerPoint pregatita anterior, sau o alta forma de
prezentare cu intrebari, raspunsuri si imagini.

INTREBAREA 1: Este vreo componenta (sau mai multe) care apare in toate figurile
geometrice care apar in exercitiu?

RASPUNSUL 1:

Da, sunt doua componente de baza care sunt integrate in toate modelele; ultimul triunghi
(apare doar o data in fiecare model) si triunghiul cu un chibrit in plus (apare de mai multe
ori intr-un model cu o lungime mai mare sau egala cu 3).

INTREBAREA 2: Cate chibrituri sunt incluse in componenta de baza?

\

COMPONENTA DE BAZA A MODELULUI

RASPUNSUL 2: 4 chibrituri in fiecare componenti de baza
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RASPUNSUL 3: Componenta de bazi se repeta de tot atatea ori cat lungimea modelului,

dar chibritul extra din ultimul element lipseste.

Raspunsurile din exercitiul VR:

=(4+4+4)-1

NUMARUL DE | NUMARUL DE VALOAREA
REPETITII AL CHIBRITURI VARIABILEI
MODELE COMPONENTEI L
DE BAZA A
MODELULUI
3
1 1
*x3=4-1
7
2 7 2
=4+ (4-1)
=(4+4)-1
11
3 <11 3
=4+4+4-1)
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15

* 15
—4+4+4+(4
~1)

=(4+4+4+4)
-1

INTREBAREA 4: Puteti identifica o corelatie sistematica intre numarul de repetitii a
componentei de baza si variabila ,,L”?

RASPUNSUL 4: Da, existd o corelatie specifici. Valoarea variabilei L este mereu egala cu
numarul de repetitii ale componentei de baza din model. Cu alte cuvinte, cifra,,4” apare in
ecuatie de atatea ori de cate ori este indicat de valoarea lungimii, ex. apare o data cand
L=1, de doua ori cand L=2 etc. n consecintd, formula noastra ar trebui si contini o
variabila L care poate fi mereu inserata ca un input. Pe de alta parte, trebuie sa nu uitam
sa scadem un chibrit din numarul final de chibrituri, in sensul in care avem un ,,-1” care
apare in toate cazurile.

INTREBAREA 5: Puteti gisi o formul3 care sa rezulte numarul de chibrituri necesar pentru
ORICE valoare a lungimii pe care am introduce-o?

RASPUNSUL 5: numarul de chibrituri (C)=4L-1

CONSTRUIREA UNEI EXPRESII ALGEBRICE (profesor):

Expresia algebrica m = 4l - 1 descrie numarul de chibrituri m care apare in functie de
variabila I= lungimea modelului. Astazi, ati folosit expresii numerice, dar ati folosit si
variabile si expresii algebrice.

v’ EXPRESIE NUMERICA — expresie matematica cu operatii algebrice intre numere — ati
folosit-o pentru a calcula numarul de chibrituri

v VARIABILA - valoare variabil3, care se noteazi cu litere sau simboluri — variabila
voastra este lungimea modelului: pe masura ce lungimea modelului se modifica, se
modofica si numarul de chibrituri

v EXPRESIE ALGEBRICA — expresie matematica cu operatii algebrice intre variabile si
numere, sau doar intre variabile: ati scris o formula ce coreleaza numarul de
chibrituri cu lungimea modelului.
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EVALUARE

1. imi place modul de lucru in aceasta lectie.

1 2 3
2. Lectia aceasta a fost interesanta.

1 2 3
3. Este clar ce trebuia sa invat in aceasta lectie. | 1 2 3
4. Tema lectiei a fost explicata in mod clar. 1 2 3
5. Am invatat care este tema lectiei.

1 2 3
6. Cred ca am participat activ la aceasta lectie. | 1 2 3
7. Am fost mai activ in aceasta lectie decat de 1 2 3
obicei.
8. Fiind activ am contribuit la calitatea lectiei. 1 2 3
9. Am fost motivat sa lucrez in aceasta lectie. 1 2 3
10. Prefer sa folosesc VR in lectii.

1 2 3

11. Numeste doua lucruri care ti-au placut in aceasta lectie.

12. Spune doua lucruri care nu ti-au placut in lectia aceasta.
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INSTRUCTIUNI PENTRU INVATAMANT INCLUZIV

Fiecare elev este diferit, iar nevoile lui in ce priveste materialele pot varia. Mai jos veti gasi

o serie de sfaturi care ar putea face lectiile de matematica mai incluzive pentru elevii care

se confrunta cu dificultati de invatare.

Cand dati sarcini elevilor incercati sa oferiti infromatii putine o data. Evitati
sarcinile duble intr-o instructiune. Nu uitati ca in cazul operatiilor/exercitiilor cu
mai multi pasi, este esential sa ajutati elevii sa descompuna pasii.

Puteti utiliza liste de verificare (checklist) pentru elevi, ca sa va asigurati ca au
parcurs toti pasii.

Asigurati-va ca fontul, spatierea intre randuri si alinierea documentului dvs. este
accesibila pentru elevii cu dificultati de invatare. Este recomandat sa folositi un font
simplu, cu spatii egale, precum Arial si Comic Sans. Alte exemple sunt: Verdana,
Tahoma, Century Gothic si Trebuchet. Spatierea ar trebui sa fie de 1.5 si incercati sa
evitati alinierea textului.

La finalul fiecarei activitati, acordati-va putin timp sa-i intrebati pe elevi ce au
invatat, pentru a constientiza toti pasii procesului lor de invatare.

Asigurati-va ca materialul pe care il manipuleaza elevii este suficient de usor de
inteles.

n timp ce folositi medii diferite de lucru (hartie, computer si alte suporturi vizuale)
alegeti culori de fundal diferite de alb, acesta poate fi prea puternic si luminos
pentru elevii cu dificultati de invatare. Cele mai bune alegeri ar fi crem sau pasteluri
delicate, dar testati culori diferite pentru a afla preferintele elevilor.

Pentru a stimula memoria de scurta si de lunga durata, pregatiti pentru toti elevii
din clasa o prezentare/schita care descrie ce vor invata in aceasta ora si terminati
ora cu un rezumat a ceea ce a fost predat. Astfel isi vor imbunatati capacitatea de a
retine informatii.

EXEMPLU:

1. Incepeti fiecare lectie cu un scurt “Check-in”

Astazi, vom studia (numele subiectului)

Va voi vorbi despre: (numiti 3 cuvinte cheie ce au legatura cu subiectul)

Ulterior voi prezenta exercitiile: (precizati exercitiile din manual)

Apoi vom rezolva exercitii (explicati modul in care vor lucra elevii: ex. impreuna cu
profesorul / in perechi / individual)

data ce vor fi finalizate exercitiile [a se continua]
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2. Finalizati lectia cu un scurt “Check-out”

e Tn aceastd ord am vorbit despre (subiectul lectiei)
e Cele mai importante aspecte au fost: (numiti 3 cuvinte cheie ce au legatura cu
subiectul)
e Am reusit sa... (mentionati munca depusa de elevi in timpul orei)
e Vom explora ... data viitoare cand vom invata despre (numiti subiectul urmator)
Este o mica ajustare care va lua 5 minute din lectie, dar care poate face o mare diferenta in
ceea ce priveste felul in care ce a fost predat va fi retinut. incercati si va formati acest

obicei.



