PLAN DE LECTIE 11:
DA CU ZARUL

SUBIECT: PROBABILITATEA EVENIMENTELOR
Nivel: Varsta 14 -15

Cunostinte anterioare: Elementele de baza ale
statisticii

Corelatie: jocuri, psihologie

Timp: 45 minute

REZULTATELE INVATARII

o Gasirea probabilitatii
. Vizualizarea probabilitatii

METODE DE PREDARE

o Tehnologie VR
. Munca individuala si munca in pereche

CUVINTE CHEIE

o Probabilitate

Resurse

. Casti VR
. Foaie de lucru pentru elevi
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INTRODUCERE

REGULI DE CONDUITA LA UTILIZAREA VR IN CLASA (5 min)

Profesorul incepe discutia cu elevii infrebdndu-i despre utilizarea VR si

asteptarile lorin utilizarea VR in clasa.

Dupa discutie, profesorul defineste metodele de lucru si regulile de conduitd
pentru eleviin ceea ce priveste masurile de sigurantd pentru utilizarea castilor

VR in clasd siinvatarea in mediul virtual:
e ascultati cu atentie profesorul
e elimina obstacolele fizice inainte de a utiliza VR
e |ucratiintfotdeaunain pereche - niciodatd singur
e pdastrati aparatul curat.

INTRODUCERE IN CONCEPTUL DE PROBABILITATE (5 min)

Sansa de a cdstiga o loterie este ca 1:13 983 816 si sansa de a fi lovit de fulger
este ca 1:750 000. Ce crezi ca e mai probabil sa se intdmple?

Pentru a numara mai bine care este sansa ca ceva sa se intdmple,
matematicienii au introdus ideea de probabilitate. Cand calculdm
probabilitatea afldm cat de mari sau mici sunt sansele noastre ca acest lucru
s se infGmple cu adevarat.

Probabilitatea simpld a evenimentului este exprimatd ca o fractie in cazul in
care:

Probabilty = Favorable outcomes

Total outcomes

Ointelegere a probabilitatii este importantd in medicind, drept si in societate
in general. Cunoasterea modului in care functioneazd probabilitatea poate fi
foarte greu, dar poate oferi, de asemeneaq, raspunsuri la unele intrebdri de zi
Cu Zi.
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Imagineaza-ti:

Ai 0 pungd de MMs, dar va plac doar cele rosii. In pungd existd 120 de
bomboane, dar numai 35 sunt rosii. Cand bagi ména in pungad, care sunt
sansele tale sa le alegi pe cele rosu?

Sa vedem acest lucru intr-un exercitiu simplu cu zaruri.
(5 min) Activitate:

. profesorul imparte elevii in perechi - in fiecare pereche exista un elev A

si un elev B; elevul A are o casca VR, iar studentul B il asista.

. elevul A isi pune cu atentie setul cu casca VR siincepe sarcinain
aplicatia VR

) elevul A gaseste si selecteaza exercitiul Rolling Dice de pe raftul cu
exercitii

o dupa finalizarea sarcinii, elevii A si B isi schimba rolurile

FOAIE DE LUCRU PENTRU ELEV
(15 min) : Activitate VR

Activitate pentru elevul A (cu setul de casti):

Araténd pe poliedru si tinGnd acele butoane, elevul poate alege zarurile si
poate vedea din toate partile.
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Elevul B (care nu are casti VR pornite) noteaza raspunsurile.

ZARURILE ROsII

Care sunt sansele sa
dai 3 cu zarurile rosii?

Care sunt sansele sa
dai 6 cu zarurile rosii?

ZARURILE ALBASTRE

Care suntf sansele sa
dai 2 cu zaruri albastre?2

Care sunt sansele s
dai 5 cu zaruri albastre?2

Dupa aceasta sarcing, elevii schimba locurile.

Elevul B, care are acum casti VR rezolva sarcina din tabelul urmator:

ZARURILE VERZI

Care suntf sansele sa
dai 1 cu zarul verde?

Care sunt sansele sa
dai 4 cu zarul albastrue

Care sunt sansele ca un zar ALBASTRU sa castige rostogolindu-I cu un zar

ROSU in acelasi timp?

Raspunsul
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Care sunt sansele ca un zar ROSU sa castige rostogolindu-l cu un zar
ALBASTRU in acelasi timp?

=

Raspunsul

DISCLAIMER: Dupd ce ati dat toate raspunsurile corecte, existd o mica
surpriza la sfarsitul experientei

Dupa finalizarea sarcinii de catre elevi, acestia discuta urmatoarea intrebare,
intrebare

Profesorul vrea sa aleagd un elev pentru a indeplini o sarcind pe tabld. n
aceasta clasa sunt 12 badieti si 18 fete. Care este probabilitatea ca profesorul
sd aleagd o fatae

Raspunsuri:
. Favorable outcomes number of girls in classroom 18 3
Total outcomes total number of students 30 5

e Care sunt sansele sa dai 3 cu zarurile rosiie 5/6

e Care sunt sansele sa dai 6 cu zarurile rosiie 1/6

e Care sunt sansele sa dai 2 cu zarurile albastre? 3/6

e Care sunt sansele sa dai 5 cu zarurile albastre? 3/6

e Care sunt sansele sa dai 1 cu zarurile verzie 1/6

e Care sunt sansele sa dai 4 cu zarurile albastre2 5/6

e Care sunt sansele ca un zar ALBASTRU s& castige aruncdndu-l cu un zar
ROSU in acelasi fimp? 5/12

e Care sunt sansele ca un zar ROSU sa cdstige aruncdndu-l cu un zar
ALBASTRU in acelasi timp?¢ 7/12
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EVALUARE

1. Imi place modul de lucru in aceasta
lectie. 1 2 3
2. Lectia asta a fost interesanta.
1 2 3
3. Este clar ce trebuia sa invat in 1 2 3
aceasta lectie.
4. Subiectul a fost explicatin mod clar. |1 2 3
5. Am invatat subiectul.
1 2 3
6. Cred ca am participat activ la 1 2 3
aceasta lectie.
7. Am fost mai activ in aceasta lectie
- . . 1 2 <
decat de obicei.
8. Fiind activ am contribuit la calitatea 1 2 3
lectiei.
9. Am fost motivat pentru muncain 1 2 3
aceasta lectie.
10. Prefer sa folosesc VR in lectii. ) 2
1

11. Numeste doua lucruri care ti-au placut in aceasta lectie.

12. Spune doua lucruri care nu ti-au placut in lectia asta.
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INDICATII PENTRU INCLUZIUNE

Fiecare elev este diferit, iar nevoile lui in ce priveste materialele pot varia. Mai
jos veti gasi o serie de sfaturi care ar putea face lectiile de matematica mai
incluzive pentru elevii care se confrunta cu dificultati de invatare.

e Cand dati sarcini elevilor incercati sa oferiti infromatii putine o data.
Evitati sarcinile duble intr-o instructiune. Nu vitati ca in cazul
operatiilor/exercitiilor cu mai multi pasi, este esential sa ajutati elevii sa

descompuna pasii.

o Puteti utiliza liste de verificare (checklist) pentru elevi, ca sa va asigurati
ca au parcurs toti pasii.

e Asigurati-va ca fontul, spatierea intre randuri si alinierea documentului
dvs. este accesibila pentru elevii cu dificultati de invatare. Este
recomandat sa folositi un font simplu, cu spatii egale, precum Arial si
Comic Sans. Alte exemple sunt: Verdana, Tahoma, Century Gothic si
Trebuchet. Spatierea ar trebui sa fie de 1.5 si incercati sa evitati
alinierea textului.

e Lafinalul fiecarei activitati, acordati-va putin timp sa-i intrebati pe elevi
ce auv invatat, pentru a constientiza toti pasii procesului lor de invatare.

e Asigurati-va ca materialul pe care il manipuleaza elevii este suficient
de usor de inteles.

 1Intimp ce folositi medii diferite de lucru (hartie, computer si alte
suporturi vizuale) alegeti culori de fundal diferite de alb, acesta poate fi
prea puternic si luminos pentru elevii cu dificultati de invatare. Cele
mai bune alegeri ar fi crem sau pasteluri delicate, dar testati culori
diferite pentru a afla preferintele elevilor.

e Pentru a stimula memoria de scurta si de lunga durata, pregatiti pentru
toti elevii din clasa o prezentare/schita care descrie ce vor invata in
aceasta ora si terminati ora cu un rezumat a ceea ce a fost predat.
Astfel isi vor imbunatati capacitatea de a retine informatii.
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EXEMPLU:
1. Incepeti fiecare lectie cu un scurt “Check-in”
e Astazi, vom studia (numele subiectului)

e Va voi vorbi despre: (numiti 3 cuvinte cheie ce au legatura cu
subiectul)

e Ulterior voi prezenta exercitiile: (precizati exercitiile din manual)

e Apoi vom rezolva exercitii (explicati modul in care vor lucra elevii: ex.
impreuna cu profesorul / in perechi / individual)

e data ce vor fi finalizate exercitiile [a se continua]

2. Finalizati lectia cu un scurt “Check-out”
1. In aceastd ord am vorbit despre (subiectul lectiei)

2. Cele maiimportante aspecte au fost: (numiti 3 cuvinte cheie ce au
legatura cu subiectul)

3. Am reusit sa... (mentionati munca depusa de elevi in timpul orei)

4. Vom explora ... data viitoare cand vom invata despre (numiti subiectul
urmator)

Este o mica ajustare care va lua 5 minute din lectie, dar care poate face o
mare diferenta in ceea ce priveste felul in care ce a fost predat va fi retinut.
incercati sa va formati acest obicei.



