PLAN DE LECTIE:
PRISME

MATERIA: Geometrie

Nivel de varsta: 15 -16 ani

Cunostinte premergatoare: Baza unei prisme, latura unei prisme, prismele
drepte, prismele oblice, prisma regulata dreapta

Corelatie: Fizica, Arhitectura, Constructii, Arta

REZULTATELE INVATARII

. Repetati modul in care sunt facute prismele

o Descrieti si definiti o prisma

. Gasiti exemple de prisme din viata realad in realitatea virtuala
. Distingeti intre prisma dreapta si cea oblica

METODE DE PREDARE

e Tehnologie VR
e Munca individuala si muncain perechi

CUVINTE CHEIE

e Prisme

RESURSE
e Ochelari VR
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ACTIVITIES

INTRODUCERE: REGULI DE CONDUITA ATUNCI CAND SE UTILIZEAZA VR iN SALA
DE CLASA (5 min)

Profesorul incepe discutia cu elevii infrebandu-i despre utilizarea VR si
asteptarile lor in ceea ce priveste utilizarea VR in clasa.

Dupa discutie, profesorul defineste metodele de lucru si regulile de conduita
pentru eleviin ceea ce priveste masurile de siguranta pentru utilizarea
castilor VR in clasa si invatarea in mediul virtual:

) ascultati cu atentie profesorul

) eliminati obstacolele fizice inainte de a utiliza VR
. lucrati intotdeauna in pereche - niciodata singur
. pastrati aparatura curata.

ACTIVITATE 1 (5 min): SA REPETAM

intr-o discutie cu profesorul, elevii repetd modul in care sunt create prismele
si definitia descriptiva a unei prisme. Ei fac distinctia intre prismele drepte si
cele oblice si clasifica prismele in raport cu alte corpuri geometrice.

ACTIVITATE 2 (15 min): PRISME iN VIATA REALA PRIN OCHELARI VR
Rezultate:

Elevul:
) cauta exemple de prisme din viata reala pe Internet intr-un mediu
virtual

. ofera exemple si surse de prisma
Organizarea muncii: munca in pereche

Accesorii necesare: ochelari virtuali
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Procedura:

Profesorul ofera instructiuni clare elevilor cu privire la modul de lucru si de
vtilizare a castilor VR. Profesorul imparte elevii in perechiin conformitate cu
cerintele exercitiului. Elevul A isi pune ocheldarii si cauta prisme (verticale si
oblice) intr-un mediu virtual. in acest timp, elevul B il asista si noteaza
exemple si sursa prismelor gasite de elevul A. Aceasta etapa este urmata de
o schimbare de roluri, cand elevul B cauta exemple de prisme date de elevul
A. Elevul B va explora, de asemeneaq, unele dintre exemplele sale de prisme
care calatoresc printr-un mediv virtual. Elevii discuta intre ei daca auv gasit
exemple bune de prisme drepte si oblice.

Dupa activitate, profesorul conduce o discutie cu elevii care au gasit
exemple interesante de prisme (drepte sau oblice) in lumea din jurul lor
(arhitecturaq, arte, gospodadrie, ...).

ACTIVITATE 3 (15 min): PRISME IN APLICATIA VR

Rezultate;
Elevul:

. spune ce este o prisma si ce nu se afla in biblioteca virtuala a aplicatiei
VR

. gaseste si selecteaza exercitiul PRISMS pe raftul de exercitii

. rezolva o activitate intr-o aplicatie VR

Organizarea muncii: munca in perechi
Accesorii necesare: ochelari virtuali
Procedura:

Elevul A deschide aplicatia VR si raspunde la intrebarile adresate de elevul B
si elevul B le scrie pe fisa primita. Elevul A deschide exercitiul PRISME intr-o
biblioteca virtuala din aplicatia VR. Odata exercitiul deschis, elevului ii apare
in coltul prismei o intrebare la care trebuie sa raspunda pentru a putea
indeplini urmatoarea sarcina. Elevul A raspunde la intrebari, iar elevul B
noteaza raspunsurile. Apoi se schimba rolurile.
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FISA DE LUCRU A ELEVULUI (A si B):

Puteti enumera cateva prisme pe | Raspunsul elevului:
care le gasiti intr-o biblioteca
virtuala intr-o aplicatie VR?

Puteti da un exemplu care nu Raspunsul elevului:
reprezinta o prisma in acel spativ?

Alegeti exercitiul Prisme de pe raft | Raspunsul elevului:
si mutati-va in coltul in care se
afla globul si imprimanta 3D.
Prisma este dreapta sau oblica ?

Cum este urmatoarea prisma, Raspunsul elevului:
dreapta sau oblica?

Ce fel de prisma este creata cu Raspunsul elevului:
ajutorul unei imprimante 3D?

Dupa aceeaq, elevul B preia setul de casti VR si finalizeaza sarcinile in
conformitate cu instructiunile elevului A care inregistreaza si noteaza
raspunsurile care i-au fost date de elevul B.

FOAIA DE LUCRU A ELEVULUI (A si B) (posibile raspunsuri ale elevilor):

Puteti enumera cateva prisme pe Raspunsul elevului:
care le gasiti intr-o biblioteca

virtuald intr-o aplicatie VR? - prisma regulata cu patru laturi,...

Puteti da un exemplu care nu Raspunsul elevului:

reprezinta o prisma in acel spatiu? - . e
P P pat - sfera, piramida,...

Alegeti exercitiul Prisme, de pe Raspunsul elevului:
raft si mutati-va in coltul in care se
afla globul si imprimanta 3D.

Prisma este dreapta sau oblica? - Dreapta
Cum este urmatoarea prisma, Raspunsul elevului:
dreapta sau oblica? . Oblica

Ce fel de prisma este creata cu Raspunsul elevului:

. . . ”
ajutorul unei imprimante 3D? _ oblicd
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1. Imi place modul de lucru in aceasta

lectie. 3
2. Lectia aceasta a fost interesanta. 3
3. Este clar ce trebuia sa invat in 3
aceasta lectie.
4. Tema lectiei a fost explicata in mod 3
clar.
5. Aminvatat care este tema lectiei. 3
6. Cred ca am participat activ la 3
aceasta lectie.
7. Am fost mai activ in aceasta lectie

- . . 3
decat de obicei.
8. Fiind activ am contribuit la calitatea 3
lectiei.
9. Am fost motivat sa lucrez in aceasta 3
lectie.
10. Prefer sa folosesc VR in lectii.

3

11. Numeste doua lucruri care ti-au placut in aceasta lectie.

12. Spune doua lucruri care nu ti-au placut in lectia aceasta.
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INDRUMARI PENTRU INVATAMANTUL INCLUZIV

Fiecare elev este diferit si nevoile lui de invatare ar putea varia. Mai jos veti
gasi mai multe sfaturi care ar putea face lectia de matematica mai incluziva
pentru elevii care se confrunta cu tulburarile de invatare.

Atunci cand se dau sarcini la clasa, incercati sa le impartiti in calupuri
mici de informatii. Evitati sarcinile duble din instructiuni. Amintiti-va ca,
in cazul operatiilor / exercitiilor cu mai multi pasi, este esential sa
ajutati elevii sa descompuna pasii.

Puteti utiliza liste de verificare pentru studentii dvs., pentru a va asigura
ca au facut toti pasii.

Asigurati-va ca fontul, spatierea randurilor si alinierea documentului
sunt accesibile pentru elevii cu tulburari de invatare. Se recomanda
uvtilizarea unui font Sans serif simplu, distantat uniform, cum ar fi Arial si
Comic Sans. Alte fonturi: Verdana, Tahoma, Century Gothic si
Trebuchet. Spatierea ar trebui sa fie 1,5 si sa incerce sa evite
indreptarea textului.

La sfarsitul fiecarei activitati, sa acordati timp pentru a-iintreba pe elevi
ce au invatat si sa recunoasca fiecare pas in procesul lor de invatare
Asigurati-va ca materialul pe care elevii il manipuleaza este suficient
de usor de inteles

in timp ce utilizati diferite suporturi (hartie, computer si ajutoare vizuale)
alegeti un fundal diferit de alb, care poate fi prea luminos pentru
studentii cu tulburari de invatare. Cea mai buna alegere ar fi crem sauv
pastel moale, darincercati sa testati diferite culori pentru a afla mai
multe despre preferinta elevului.

Pentru a stimula memoria pe termen scurt si lung, pregatiti pentru toti
elevii din clasa o scurta descriere a ceea ce vor invata in aceasta
lectie si terminati-1 cu un rezumat a ceea ce a fost predat. in acest fel,
eiisi vor consolida capacitatea de a-si aminti informatiile.

EXEMPLU:
1. Incepeti fiecare lectie cu un scurt "CHECK-IN"(infroducere)

e Astazi, vom studia tema (numele subiectului)
e Va voi vorbi despre: (numiti 3 cuvinte cheie legate de subiect)
e Apoi va voi prezenta exercitiile: (numiti exercitiile din manual)
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e Apoi vom face exercitii (explicati modul in care va lucra elevul:
ex. impreuna cu profesorul / in perechi / individual)
e Odata ce exercitiile vor fi facute... [continuare...]

2. Apoi terminati lectia cu un scurt "CHECK-OUT"(verificare)
o in timpul lectiei am invatat despre... (subiectul lectiei)

e Cele maiimportante lucruri au fost: (numiti 3 cuvinte cheie legate de
subiect)

e Am reusit sa facem... (spuneti despre munca pe care elevul a facut-o
in timpul lectiei)

e Vom explora subiectul data viitoare cand vom afla despre (numiti
urmatorul subiect)

Este o mica ajustare care va dura 5 min din lectie, dar poate face o mare
diferenta in modul in care elevii isi vor aminti continutul . incercati sa va
faceti din aceasta etapa un obicei de rutina.



